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1ére Utilisation

Avant la premiére utilisation de ProGoRythm, veuillez vous assurer que la version
d'Excel que vous utilisez supporte les Macros.

Avant l'ouverture, cliquez sur "Outil" puis "Macro" et "Sécurité"

© Fichier Edition  Affichage  Insertion  Formabt | Qutils iQUnnées Fepétre ¢ Tapez une guestion

DEHS SR K BB Y oo B e n-5-A

A El Biblotheque de recherche...  Al+click

‘\ﬁ} Werification des erreurs, .,

Espace de travai parkagé. ..
Partager le classeur..,

Suivi des modifications

Conyversion en euro...
Compataison et fusion de classeurs. ..
Protection

Collaboration en ligne

Yaleur cible. ..
Gestionnaire de scénarios. ..
Audit de Formules.
Macros... Al+F5
Macros complémentaires, . Mouvelle macra, ..
Options de correction automatique. ..
Bersonnaliser.., wisual Basic Editor AlL+F1L

options... Microsoft Script Editor — Alb+Maj+F11

Recherche...

Utilitaire d'analyse. ..

Et Choisissez "Niveau de sécurité Moyen"

||Mveau de sécurité | ng[teurs Approuvés

O Trés élevée, Seules les macros instalées dans des smplacements flables
seronk aukorisées & étre exécutées, Toutes les autres macros signées et
non signées seront désactivées,

O Niveau de sécurité élevé, Seules les macros signées provenant de sources
fiables pourront Etre exécutées, Les macros non signées seront
automatiquement désactivées,

(@) Miveau de sécurité moyen. Yous pourrez choisiv d'exécuter ou non des
macros pouvant Etre dangereuses,

) Miveau de sécuribé Faible (non recommands), Yous ne serez pas probégs
contre des macros éventuellement dangereuses, MNutiisez ce paramétre
que si un antivirus est installd ou que sivous avez vérifié la séourité des
documents que vous ouvrez,

A l'ouverture de ProGoRythm, choisissez "activer les macros"

Faites une copie de cette application avant utilisation par mesure de sécurité.
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Présentation de I'application

MENU PRINCIPAL DE L'APPLICATION

El] Fichier ~ Edition  Affichage Insertion Format  ©Outils  Données  Fenétre 7

BT I I A A R e - 210 LGz s =
B25 - 3

A | B |
Société Centrale Canine
Commission Nationale Education Activites Cynophiles

Concours d'Obérythmée

MENU GENERAL =222

@’ Activités Cynophlles

=]

(]

%)

SAISIE IMPRESSIONS

Création concours Liste des concurrents ‘

=

2]

o

)

[==]

Saisie des engagements

2=}

Feuille de piste ‘ Feuille de pointage vierge

B
=)

Saisie notes 1er passage

Résultats 1er passage Résultats 2é passage
Saisie notes 2é passage P g ‘ P g ‘

Pointage Concurrent ‘

ProGorythm V 4.0 - Avrif 2010
© S. LEPRETRE Classement Général Résultats SITE CNEA ‘
s.lepretreidcnea. et du concours

[ENREARRY S R R N R SR
= |D|w0|m| || o= kD =

W4y mBMEND S < >
iDessin~ ¢ | Formes automatijues~ S % 1o A ol o 8]l [ S - A== @ j!

Prék r= e ——— - B s g L Rl IR

Cliquer sur les différents boutons pour accéder aux feuilles de traitement du
concours

Sur chaque feuille se trouve le bouton "Retour MENU" qui permet de revenir au
menu principal de I'application
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Création d'un concours

Initialisation du concours

I’:‘I_] Fichier ~ Edition  Affichage Insertion Formatk  OQutils  Données  Fepétre 2
LS (S (3 SR I B ] 150 o e 29z S L s ===
C14 5 f

Renseignement généraux Concours

3 [Club organisateur :
4 |Régionale :

5 [Code Progagil :

6 [Juge 1:
7

8
9

Juge 2 :
Date du concours :

14 ]

Pour débuter la saisie d'un nouveau concours, il est préférable d’utiliser Ia
derniére version mise en ligne sur le site de la cneac.
http://www.france-agility.com/acticani/obe/concours/informat.htm

Réception des engagements

IE_] Fichier  Edition  Affichage  Insertion Format  OQutils Données  Fengtre 7 o
DEHS G A & & ECE R < -1~ € |- - A~
. . e
Dessin~ |z | Formes automatiques = &y - F - é = EE - @ =
AL - b3
A E E 5] E F G H 1 ] K ~

Tri par
Niveau/Classe/Cat.

Tri par N° dossards Reteur MENU

Hom Prénom Code
N Dossar: d H°Licence Concurrent Hom Chien T Club Concurrent Progagil &gi - CatégorF] Class[q NivealF

A la réception des engagements, renseigner tous les champs de la feuille
"Concurrents".

Toutes les informations seront utiles a l'utilisation de I'application durant le
concours.

Pour l'inscription d’un duo ou d’une équipe : il s‘agit d’'une seule
entité avec un seul numéro de dossard. Il ne faut donc remplir qu’une
/4

seule ligne.
Ex. : N°licencel/N°licence2 — Concurrentl/Concurrent2 — Chien1/Chien2 etc...
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Conseils : Vous pouvez saisir les engagements au fur et a mesure de leur
réception sans vous préoccuper de leurs catégories respectives. (ex : 1° pas,
novice, junior, etc...).

Aprés avoir saisi tous les concurrents, cliquer sur le bouton "Tri par
Niveau/Classe/Cat" pour réorganiser chaque concurrent suivant sa catégorie.

Le bouton "Tri par dossard" vous permettra a tout moment de reclasser les
concurrents par ordre de dossards.

Attribution des numéros de dossard

Le fait de cliquer sur I'un des 2 boutons cités plus haut, permet de trier les
concurrents par catégorie, classe....

Si vous souhaiter utiliser cette fonction, il vous faut attribuer des numéros
particuliers par catégorie :

Par Exemple :

1¥" Pas Solo Junior : N°1a9 Novice Solo Junior : N° 20 a 29
1" Pas Solo Sénior : N° 101 a 199 Novice Solo Sénior : N° 201 a 299
1¢" Pas Duo : N° 1001 a 1099 Novice Duo : N° 2001 a
2099

1°" Pas Equipe : N° 1101 a 1199 Novice Couple : N° 2101 a
2199

1¢" Pas Handi : N° 1201 a 1299 Novice Handi : N° 2201 a
2299

Intermédiaire Solo Junior : N° 30 a 39 Avancé Solo Junior : N° 40 a 49
Intermédiaire Solo Sénior : N° 301 a 399 Avancé Solo Sénior : N° 401 a 499
Intermédiaire Duo : N° 3001 a 3099 Avancé Duo : N° 4001 a
4099

Intermédiaire Couple : N° 3101 a 3199 Avancé Couple : N° 4109 a
4199

Intermédiaire Handi : N° 3201 a 3299 Avancé Handi : N° 4209 a
4299

Cet exemple est donné a titre indicatif.

Le fait d’attribuer des dossards dans l'ordre de passage des catégories,
influera sur le reste des documents de cette application (saisie des
notes, classement, etc..)

Inscriptions le jour du concours

Saisissez les renseignements concernant le (les) nouveau(x) concurrent(s) a la
suite des concurrents déja présents.

Recliguez ensuite sur un des différents boutons de tris pour reclasser les
concurrents.
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Documents a préparer pour le concours

La feuille de piste

4 rarare e meaeaes e saaranagasees o assan [ ———
IZI_] Fichier ~ Edition  Affichage Insertion Format Outils  Données  Fendtre 7 e

NEHS SQlEd B 100% - 20 Arial .14 - € H-H-A- &
Dessin* L | Formes automatiques + fy e - A== E =@ =
C3 - 13
A, B © D E B G H | d K L il

3]

1 Feuille de piste

N°Dossard M® de passage 1
3 =
4 Mom du chien: Date
5
: @
3 Mouvements 1 Total :
: @

Sélectionner le n° de dossard ainsi que le n° du passage a éditer
Tous les renseignements utiles au concurrent sélectionné se remplissent
automatiquement.

Imprimer une feuille de piste pour chaque concurrent et chaque passage.

La feuille de notation

Cliquer sur le bouton "Pointage vierge"
Il s'agit de la méme feuille que la feuille de pointage, mais non remplie.

Elle sera imprimée sans les notes afin que le juge la remplisse manuellement
pour étre ensuite saisie dans I'application.

S'il y a la possibilité d'équiper le secrétariat du juge d'un ordinateur et
d'une imprimante, il n'est pas utile d'imprimer des exemplaires vierges
par concurrent.

La liste des concurrents

Cette liste peut étre utilisée pour affichage des ordres de passage, a
communiquer au D], ou encore pour la personne présentant les concurrents.
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ST FEIEEAE Y @ s e - i T P
Dessin = ¢ | Formes aukomatiques = w [ £ h-d-A-== 03 =

A3 - fe =SIESTVIDE(ConcurrentslA2); ™ ConcurrentslAZ)
T T

(] T

I N [ E I : E T F T & T &7 T T =
[ 1 Liste des participants [—
| H'Dossar Hom Prénom Wi

[i] Concurrent Hom Chien Club Concurrent Régional Sénior[7 Hiveau [7 Class{~ \ Théme

A | E | |

PR S R P PO ¥

IMPRESSION :

Avant d'imprimer, sélectionner une des fleches désignées ci-dessus, et
choisir I'option (non vides), cela permettra de n'imprimer que les lignes
renseignées.

Le concours

Saisie des notes

Cliquer sur le bouton "Saisie des notes 1lpassage" ou "Saisie des notes
2passage"

Les numéros de dossards sont renseignés automatiquement grace a la feuille
d’inscription des concurrents.

E_I] Fichier ~ Edition  Affichage Insertion Format Qutils  Données  Fenétre 7 - o8 X

NDEHS 81 58 e = 100% = 2 Al -1z -lle|lr 8 | === . € Hr M AL 2
Dessin~ |¢ | Formes automatiques = w [ - s A== E‘ @ =
A3 - b3 '

| A B c | D G H | i il il 0] E -

i 1er passage TECHNIQUE

Feuille Pointage ‘

Retour MENU

4-Evolution en harmonie avec le theme musical g r—
m

1-Mombre, variété et technicité des mouvements

correcternent exécutés par le chien
4-Difficulté de la chorégraphie en tenant compte

des aptitudes de la race du chien
1-Interaction, coordination et complicité entre le

chien et le maitre
5-Tenue vestimentaire en accord avec le théme

2-Précision et coordination des mouvements
choisi

par le maitre et le chien
5-Synchronisation des mouvernents du rmaitre

3-Fluidité dans I'enchainerment des
etdu chien avec la musigue

2-Gualité et créativité de la chorégraphie
3-Utilisation de I'espace terrain mis 4 la
disposition

mouvements par le maitre et le chien

Impression générale

Dossard Concurrent
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Affichage des résultats par passage

Aprés la prestation du dernier concurrent au 1 passage ou 2°™ passage,
imprimer la feuille de résultats globale qui sera a afficher.

Ig_] Fichier  Edition  Affichage  Insertion Formab  Qutils  Données  Fendtre 2 Tapez une question LA - 4
NE RS AT F D % o ai.qnal 210 2| G L 8 |===F]

a1 hd 3

Cll| C [ ] [ E [ F ] HT T [ JT KT LI ™ N 0[Pl @] R[] s T u VA
i 1 er paSSage Partie technique - chaque partie sur 10 pointz | Impression artistique : chaque partie sur 10 pts

Retour MENU

s NOM Prénom Chien Niveau Classe | Catég.

correctement exéoutés par le chien

2-Précizion et coordination des mouvements par le maitre et
3-Fluidité danz Penchainement des mouvements par le maitre
4-Difficulté de la chorégraphie en tenant compte des aptitudes
§-Synchronization des mouvements dumaitre et du chien
Score total sur un mazimum de 50 points :
{-Interaction, coordination et complicité entre le chien et le
2-Gualité et créativied de la chorégraphie

3-Utilis ation de Pespace terrain mis & la disposition
4-Evalution en harmanie avec le théme musical

5-Tenue vestimentaire en accard aves le théme choisi
Score total sur un mazimum de 50 points

Total général sur 110 points

Mhre, wariété et technicité des mouvements

E N
40
H
42
43
Sur cette feuille figurent tous les concurrents de toutes les catégories.
IMPRESSION :
Avant d'imprimer, sélectionner une des fleches désignées ci-dessus, et
@ choisir lI'option (non vides), cela permettra de n'imprimer que les lignes
renseignées.
Classement final du concours
Il s'agit de la feuille récapitulative des 2 passages qui servira a la remise des prix.
Le classement se fera en tenant compte de la meilleure note de chacun sur les 2
passages.
l)—_i] Fichier ~ Edition  Affichage Insertion Format ©utils  Données Fenétre 7 - -8 X
NEHZS 4@ & & 7% - [ Al =l = 05| BE S e i
Dessin~ L | Formes automatiques = B F-A-== E a @ =
B3 #i £ =Sl(nitialisation!Club="","" Initialisation!Club)
& B [ o E F G H | J K L M M 5 T u —
1 Feuille de résultat de concours d'obérythmée de la S.C.C. DATE: Classement || Retour MENU i
i Club : I _|Régi0na|e i jLLIIC?EE;
4 | Miveau: 1er Pas Classe : Duo Senior  nom et signature :
3 ler Passage 2éme passage Meilleure 1]
& | Dossard Nom [+] Chien < [Tech] art. | &G, | TOTAL [Tech| art. |A.G.| TOTAL] ™ [qual| Clas.
7
g
k]
10
1
12
13
1
15
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Il vous faut choisir UNIQUEMENT les cellules vertes :
1- Le niveau
2- La classe
3- Junior / Sénior / Handi OB

Ensuite cliquez sur le bouton "Classement”

Le document se remplit automatiquement.

IMPRESSION :

Avant d'imprimer, sélectionner une des fleches désignées ci-dessus, et
choisir I'option (non vides), cela permettra de n'imprimer que les lignes
renseignées.

Feuille de pointage concurrent

A | B | o] o JE|F| G| H | 1| J] K |L]| ) L H ] o e B | E
; Société Centrale Canine [
Commission Hatiosale Education Activitiz Cymophiles || =
Concours d'Obérythmée #" 4

1 |Miwemmz (O terpar (O tovize (O inermian () Awans

s |[Stmere: () sele () tua (O Eanive (Z) tnnavation

14
PARTIE TECHMIQUE : chaque partic ot Gualut e rur 10 paints z°
15
Retom
@ 1 ~Hamb e, uaribth ok tochnicith dor mouements corectemont exfouths par b chicn et |
& 2 -Frhsirian ot saardinatian dor mauss menks par s maftrs ot Lo shicn
® 3 -Fluidith danr | parle
@ 4 -Difficult de la<h ki dor aptituder de laraze duchien
=0 5 -Synchraniration dor maussmants dumad beo ok du shicn aues la muriqus
. Score total sur un mazimum de 50 points -
=z
IMPRESSION ARTISTIQUE : ohaqus partic art Gualuberar 10 paintr * 0
2z x
2 1 -Inthraction, cnor dination of camplizith entro lo chisn st lo maitrs
&5 2 ~Grual #6 dola charbaraphic
e 3 ~Wtiliration 4o Porpace berrain mir 3 la dirparition
e 4 ~Evalution en harmanic avesls thime murizal
=5 5 -T. W ire an aczard aves lo th
2¢ | Score total sur un mazimum de 50 points -
=0
2 | Qualificatif Allure qhnkralesur 1 painks:
= Exccollont auderrur do 35 prints TOTAL GEMERAL SUR HOFTS:

Trarban 4o 60435 paint

participantr:

- rabine s alak fan. L frnille

Comme sur l'exemplaire vierge, ne sélectionner que le n°® de dossard et le n°
de passage.

Tous les autres champs se remplissent automatiquement.

Cette feuille est a imprimer en double exemplaire, 1ex conservé par le club, 1 ex.
signé par le juge pour le concurrent.
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Résultats site CNEAC

Cette feuille regroupe tous les renseignements du concours pour étre transmises
au secrétariat CNEAC

[ - FEL TN U7 Il T T L e L UG LD s LU § | g )

A [ B | E D I E [FT &6 [ H [ 1 [JTEJTL] ™ nwlol[pr[ @© E [ s |

1er passage 2 éme passage

Concours :

Date :

1-appliquer les filtres
2-5électionner les lignes
restantes
3-cliguer sur Classement

Juge :

us-Total Technique
Allure géndrale

Allurs géndr

Retour MENU Classement

Fous-Total Artistiqus
Fous-Total Techniqus

Fo
TOTAL GEHERAL
Sous-Total Artistique
TOTAL GENERAL

Qualificatif

MEILLEURE NOTE

N do=s Licemce HOM Prisom Chien Rigionale sty Hi!eT— Clas[— cah’[—
i - - -

Classement

Classement des concurrents :

1-Cliquer sur les fleches de tris en entéte de colonne et choisir une des
catégories que vous souhaiter trier (ex : 1° pas dans colonne G, Solo dans
colonne H et Senior dans colonne I) — Ne resteront a I'écran que les concurrents
correspondant a votre sélection

2-Sélectionnez les lignes restantes a |I'écran, puis cliquez sur le bouton
"Classement".

3-Recliquer sur les fleches de tris de chaque colonne en choisissant I'option
(Tous) pour afficher de nouveaux tous les concurrents

Procéder de la sorte pour toutes les catégories concourant

IMPRESSION :

Avant d'imprimer, sélectionner une des fleches désignées ci-dessus, et
choisir lI'option (non vides), cela permettra de n'imprimer que les lignes
renseignées.
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